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原
始
的
で
野
蛮
な
ア
イ
ノ
ッ
ク
ス
は
、
少
数
の
部
族
単
位
で
荒
野
に
散

ら
ば
っ
て
い
る
。
狩
猟
採
取
を
旨
と
す
る
騎
乗
民
族
で
、
乏
し
い
資
源
を

か
き
集
め
な
が
ら
危
険
な
野
生
動
物
と
対
峙
し
て
い
る
。
そ
の
知
性
と

教
養
の
な
さ
は
、
優
れ
た
身
体
能
力
と
体
格
に
よ
っ
て
埋
め
合
わ
せ
ら

れ
、
対
決
の
な
か
で
自
身
を
証
明
し
よ
う
と
す
る
。
し
た
が
っ
て
ア
イ
ノ
ッ

ク
ス
と
の
遭
遇
で
は
、
常
に
挑
ま
れ
る
覚
悟
が
必
要
で
あ
る
。
社
会
通

念
と
し
て
、
彼
ら
は
道
徳
や
倫
理
と
い
っ
た
も
の
に
あ
ま
り
関
心
を
抱
い

て
い
な
い
。
ア
イ
ノ
ッ
ク
ス
に
と
っ
て
は
生
存
競
争
が
全
て
だ
…
…
す
な

わ
ち
殺
す
か
殺
さ
れ
る
か
。

ふ
つ
う
グ
ル
ー
ム
ヘ
イ
ヴ
ン
に
住
む
ア
イ
ノ
ッ
ク
ス
は
、
そ
の
野
獣
の

ご
と
き
腕
力
や
、
肉
体
労
働
者
と
し
て
の
頑
健
さ
に
よ
っ
て
評
価
さ
れ
る
。

し
か
し
傭
兵
と
し
て
成
功
し
た
い
な
ら
、
と
き
に
手
際
の
よ
さ
も
求
め
ら

れ
る
の
だ
。
ハ
チ
ェ
ッ
ト
す
な
わ
ち
投
げ
斧
使
い
は
、
最
新
流
行
の
衣
服

で
着
飾
り
、
街
で
の
暮
ら
し
を
謳
歌
し
て
い
る
。
と
は
い
え
そ
れ
は
正
し

く
フ
ァ
ッ
シ
ョ
ン
に
す
ぎ
な
い
。
ハ
チ
ェ
ッ
ト
の
真
の
情
熱
は
、
あ
つ
か

う
多
量
の
武
器
に
あ
る
。
こ
れ
ほ
ど
正
確
に
投
げ
斧
を
使
う
輩
は
い
な

い
。
嘘
だ
と
思
う
な
ら
、
死
を
賭
し
た
決
闘
に
備
え
る
べ
き
で
あ
ろ
う
。
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移
動

   3
跳

躍
     

流
血

    
隣

接
敵

１
体

を
標

的
と

す
る

。

2

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・
ト
ー
ク
ン
１
個
を
こ
の
カ
ー
ド
上
に

本
命
印
と
し
て
配
置
。
遠
距
離
攻
撃
時
、
こ
の
カ
ー

ド
上
の
本
命
印
を
標
的
に
配
置
す
る
な
ら
、

攻
撃

＋
３
の
う
え
、
攻
撃
後
に
そ
の
標
的
を
宿
敵
と
す
る
。

宿
敵
が
倒
さ
れ
た
ら
、
本
命
印
は
そ
の
ヘ
ク
ス
に
配

置
さ
れ
、

自
身
の
略
取
で
、
こ
の
カ
ー
ド
上
に
戻
す
こ

と
が
で
き
る
。

2 2
17 1

本
命

010
010

略
取

   1

移
動

   1

攻
撃

   2
標
的
に
本
命
印
が
あ
る
な
ら
、
対
応
カ
ー

ド
上
に
戻
す
。

2 2
46 1

回
収

011
011

攻
撃

   2

移
動

   2

攻
撃

   3
1

2 2
25 1

接
撃
斬

012
012

移
動

   3

押
出

し
     2

隣
接

敵
１

体
を

標
的

と
す

る
。

攻
撃

   3
   射

程
    3

2 2
24 1

中
核
撃

013
013

移
動

   3
跳

躍
    　

足
止

め
      

上
記

の
移

動
で

進
入

し
た

ヘ
ク

ス
に

 
隣

接
す

る
全

敵
を

標
的

と
す

る
。

1

攻
撃

   3
 射

程
    2

:
射

程
＋

1 、
押

出
し

2、
1

2 2
35 1

抑
止
力

014
014

こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、
君
の
次
の
攻
撃
値
２
倍
。

1

2

攻
撃

   3
  射

程
     4

  標
的

     2

2 2
64 1

二
投
斬

015
015

移
動

   2
隣
接
全
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に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

移
動

   1
隣
接
全
敵
に
２
ダ
メ
ー
ジ
。

移
動

   1
1 攻

撃
   1

   射
程

    3
   標

的
    3

     撹
乱

      

2 2
51 1

惑
乱
弾
幕
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移
動

   3

攻
撃

   6
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程
   3

2

2 2
60 1

剛
力
投
げ

017
017
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移
動

   2

押
出

し
   

2
隣

接
敵

１
体

を
標

的
と

す
る

。

移
動

 2
:

攻
撃

   2
  射

程
    4

宿
敵

な
ら

、
攻

撃
＋

２
か

つ
1

。

2 2
39 1

追
尾
投
げ

018
018

移
動

   3
こ

の
ラ

ウ
ン

ド
、

敵
を

倒
し

て
い

た
ら

 
移

動
＋

２
か

つ
1

。

治
癒

   6
       自

身

2

2 2
18 1

息
継
ぎ

019
019

移
動

   3

治
癒

   1
  射

程
    1

治
癒

   2
上

記
の

攻
撃

の
標

的
に

隣
接

す
る

 
仲

間
１

人
に

効
果

。

攻
撃

   2
  射

程
    3

2 2
30 X

救
命
キ
ッ
ト020
020

移
動
の
際
、

移
動

＋
２（
４
回
）。

1

1

移
動

   4

攻
撃

   2
  射

程
    3

:
攻

撃
＋

１
 、

射
程

＋
２

、
1

2 2
21 X

担
ぎ
上
げ

021
021

こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、
君
の
全
攻
撃
に

攻
撃

＋
１
。

1

移
動

   3

装
甲

    2

2 2
12 X

イ
カ
し
た
鍔
広
帽

022
022

攻
撃

   5
 射

程
     3

1

攻
撃

   3
 射

程
     3

宿
敵

な
ら

、
攻

撃
＋

２
、

か
つ

1
。

2 2
31 2

連
射

023
023

攻
撃
の
際
、
標
的
に
隣
接
す
る
敵
が
い
る
な
ら
、
そ
の

隣
接
敵
１
体
に
２
ダ
メ
ー
ジ（
４
回
）。1

1

攻
撃

   2
 射

程
     3

攻
撃

   2
最

初
の

標
的

か
ら

射
程

２
で

 
別

の
敵

１
体

を
標

的
と

す
る

。

2 2
56 2

跳
弾

024
024

攻
撃

   1
  射

程
    3

こ
の

ラ
ウ

ン
ド

、
敵

を
倒

し
て

い
た

ら
 

攻
撃

＋
２

か
つ

1
。

攻
撃

   6
   射

程
    4

標
的

を
倒

し
た

ら
、

超
過

分
の

ダ
メ

ー
ジ

を
そ

の
標

的
に

隣
接

す
る

敵
１

体
に

直
接

与
え

る
。

2

2 2
58 3

畏
る
べ
き
効
率025

025
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移
動

   4
:

移
動

＋
２

攻
撃
の
際
、

攻
撃

＋
１
か
つ

流
血

（
５
回
）。

1

1

2 2
44 3

研
ぎ
澄
ま
さ
れ
た
刃

026
026

治
癒

   3
 射

程
    2

こ
の

ラ
ウ

ン
ド

、
敵

を
倒

し
て

い
た

ら
 

強
化

、
か

つ
1

。

略
取

    1
隣
接
敵
に
本
命
印
が
あ
る
な
ら
、
対
応

カ
ー
ド
上
に
戻
し
て
よ
い
。
そ
う
す
る
な

ら
、
そ
の
敵
に
２
ダ
メ
ー
ジ
か
つ

流
血

。2 2
20 4

肉
裂
き

027
027

射
程
５
以
内
で
移
動
終
了
し
た
敵
に
、

「
攻

撃
２
、

射
程
５
」
実
行（
５
回
）。

1

1

攻
撃

   3
  射

程
    4

:
攻

撃
＋

１
、

射
程

＋
１

、
1

2 2
40 4

厳
重
監
視

028
028
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060060 061061

062062 063063

064064 065065

066066 067067
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072072

071071070070

069069068068
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